Schiedsrichter - Grundkurs
(Squash — Regeln 2022)
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4.

Themen

Einleitung (5 Min.)

Vorbemerkungen

Motivation fur den Schiedsrichter (5 Min.)

Warum muss jeder Spieler diesen GK besuchen ?

Regelwerk Squash  (ca. 120 Min. - Pause — 100 Min.)
Regeln nach WSF, ESF, DSQV, Swiss Squash, SRLV (PSA, WISPA, DSL)
Leitlinien (5 Min,)

Praktische Tipps fur den Einsatz als Schiedsrichter

5. Schlussbemerkungen / offene Fragerunde

Verabschiedung
Fragerunde / Bsp. Videos
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Warum seid Ihr hier ?

Griunde:

Pflichtveranstaltung fir Spieler (in D)
— Lizenz fur ganz Deutschland / Schweiz (Ligabetrieb), zum schiedsen

Regelwerk kennenlernen und anwenden

Unfélle / Verletzungen vermeiden
(Squash und seine Varianten ist die ,,einzige* Riickschlag — Sportart,
bei der sich die beiden Spieler das Spielfeld teilen miissen)

Ziel dieses Grundkurses :

Regelkunde vermitteln

Regeln anwenden lernen

eigenes Spiel & Spielverstandnis verbessen




ash - Regeln

8 9 Der Ball trifft Spieler
8§10 Einspriiche

8§11 Der Ball

8§12 Ablenkungen

8§13 gefallene Gegenstande
814 Verletzung, Blutung etc.

8§15

Verhalten
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2 Die Zahlweise

Der Gewinner eines Ballwechsels erhalt einen Punkt
Gewinnt der Aufschlager den Ballwechsel, erhalt er einen Punkt und wechselt die Aufschlagseite

Gewinnt der Ruckschlager den Ballwechsel, erhalt er einen Punkt und bekommt das Aufschlagrecht,
sowie die Wahl der Aufschlagseite

Gespielt wird in der Regel auf 3 Gewinnsatze
Pro Satz auf 11 Punkte

Ausnahme : 10:10 (Tiebreak)
Ansage des Punktrichters bei jedem Tiebreak eines Spiels :

,»10 : 10, Spieler gewinnt (den Satz) mit zwei Punkten Vorsprung*

Ansage Punktrichter : “Satzball” oder “Spielball” (jedesmal !)
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3  Die Schiedsrichter

Aufgaben des Schiedsrichters:

stellt angemessene Courtbedingungen sicher (Licht, Temperatur, Courtbeschaffenheit, Tin, etc.)
kontrolliert und sagt alle in den Regeln festgelegten Zeiten an

»Spielverlust eines Spielers bei Nichterscheinen (10 Minuten nach Spielaufruf)

entscheidet endgultig tber alle Einspriiche und teilt diese (laut) mit

Korrigiert bel Bedarf den Punktrichter (Rufe bzw. unterlassene Rufe)

unangemessenes Verhalten von Spielern, Betreuern/Trainern, Zuschauer, Offiziellen, muss
geeignet geahndet werden

ausfullen des Schiedsrichter — Formulars (Spielstand, Aufschlagseite)




srichter - Formular

Schiedsrichter-Formular :
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1 Schiedsrichter - Formular

Schiedsrichter-Formular .
Begnn 7 Unre=t . LR LIR
— - - & Miller
| SC Eislingen | | 1.STPforzheim | -5 4 sz (11 13 13:52 i 0] 2[3
Paamung Endergeinis zuaz |16 1 17 14:08 5 Maier Iq? [ ;
[a] Karl-Heinz Triinkle [5]  Michael Ernst [ ! | rem| |/ =
Datum Cort Schigderichier [ Punkirichtar 4 3az _."
I 11 DDunlop
x
x X Lat ! Funiz
_ . LIR|L|R L|R|L LIR|LI R L Afschiag LI R
a| Karl-Heinz Trunkle 11 =
al112(3 4158 TI18|&| 0 11 Punkle
. 112|345 g7 & [10)11 12)13 Punkte
s|  Michael Ernst 13 -
RIL|R|L|F RIL|IR R|LIR R Aulschiag L/ R
BEEEEEEGEEEEEEEEEEEEB B | =T o
e S S S S — wel f Punic
R . L| |RIL|F L({R|L LI R LIR R|E R R = . Aufschizg L/ R
a| Karl-Heinz Trunkle - . 15 Verwamung. Trinkie. 8: 8
{BEEE 5|8(7 HE 1011 2[13| [ |15 Schispermissbrauch, 14:11 Puride
. a 1 213|145 & TIE|& 10 1112 13 14 15| 1&[17 Purkbe
B Michael Emnst Sl - - 17 -
Rl |R RIL|IR|L|R RILIR R R| L R R RI|R|R Autschizg L/ R
x| " =l Funi

— Strafmalnahmen nach Regel 15 : genau aufschreiben (Betroffener Spieler, Art des Vergehens,
Uhrzeit, Spielstand, Art der Strafe)

— Strafen mussen auf den Spielbericht (Liga) bzw. Oberschiedsrichterbericht
— EDbenso Verletzungen (Spielbericht, Oberschiedsrichterbericht)
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len

piel

2 Minuten pro Seite
GGZeitS)
ledsrichter eine Strafe aussprechen (Regel 15)

eit und 1. Satz

Warmspielen des Balles nach Ermessen des Schiedsrichters




5 Der Aufschlag

Das erste Aufschlagrecht wird durch Drehen des Schldgers ermittelt.

Der Gewinner eines Ballwechsels schlagt auf.
Der Gewinner des letzten Satzes schlagt zu Beginn des néchsten Satzes auf.

Beim Erhalt des Aufschlags kann der Aufschléger die Aufschlagseite wahlen.
Gewinnt der Aufschlager den Ballwechsel, muss er die Seite wechseln.

Bei einem Letball wird Aufschlag von der gleichen Seite wiederholt.
Der Aufschlag darf erst nach Ansage des Spielstandes erfolgen!

Aufgabe des Punktrichters (falsche Aufschlagseite, Stress — Situation, geschlossener Court)




5 Der Aufschlag

Fur einen gultigen Aufschlag muss:

- ein Teil des FulRes innerhalb des Aufschlagvierecks sein
- der Ball mit Hand oder Schlager losgelassen oder in die Luft geworfen werden

- der Ball mit einem Schlagversuch getroffen werden und darf vorher Decke, Wand, Boden oder
Aufschléager nicht bertihren (Kein Schlagversuch ?)

- der Ball auf direktem Weg zur Stirnwand zwischen Aufschlag- und Auslinie geschlagen werden
- der Ball im gegnerischen Platzviertel auftreffen, ohne die Quer - oder Mittellinie zu

bertihren (aulRer Volley des Riickschlégers)
- darf der Ball nicht ins Aus gehen.

Bei einem ungultigen / fehlerhaftem Aufschlag :

— Unterbrechung durch Punktrichter oder Schiedsrichter

W
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er Ballwechsel

ngt, einen gultigen Rickschlag auszufiihren.
,Letball“ oder ,,Ball an* an Gegner

Kleidung oder Ausriistung vom Ball getroffen wird.

pieler den Ballwechsel zuspricht.




(Rufe: ,,15 Sekunden®, ,,Zeit*)
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8 Die Behinderung

Pflichten des Gegners nach seinem vernunftigem Ausschwung :

gute Sicht auf den Ball, nachdem er von der Stirnwand zurtickspringt

ungehinderten, direkten Zugang zum Ball

ausreichend Platz, um den Ball mit einer angemessenen Schlagbewegung zu schlagen
ausreichend Platz, um den Ball direkt an die Stirnwand spielen zu kénnen

Wenn der Gegner trotz jeder Anstrengung obige Kriterien nicht erfallt, verliert
er den Ballwechsel.

—,.Ball an Spieler* (vorausgesetzt er ist schlagbereit)

Nur der Spieler hat die Wahl : Weiterspielen oder Einspruch erheben bzw. Let fordern

Ein Einspruch fir eine Behinderung muss sofort erfolgen, wenn die Behinderung auftritt




8 Die Behinderung

Schiedsrichter trifft Entscheidung :

Kein Let, wenn:

- Keine oder geringfiigige Behinderung (Stolpern) vorlag
- Kein gultiger Ruckschlag moglich war

- Behinderung in Kauf genommen wurde

- Behinderung selbst verursacht wurde

- Nicht genug Anstrengung zum Ball vorlag

- UbermaBige Schlagbewegung vorlag

Ball an Spieler (falls schlagbereit ) wenn:
- der Gegner seinen Pflichten trotz jeder Anstrengung nicht nachgekommen ist

- der Ball den Gegner auf direktem Weg zur Stirnwand getroffen hatte
(Ausnahme: Drehen, weitere Schlagversuche)

Ausnahme: Ubertriebener Korpereinsatz fithrt zu Bestrafung nach Regel 15, und nicht zu ,,Ball an

Letball
- Fur alle andere Situationen ! - siehe Let-Schema




et - Schema

Flussdiagramm : Uberlegungsweg des Schiedsrichters zu Regel 8 (Handout)

Hat eine (erhebliche) Behinderung stattgefunden ?

Nein

Kein Let

Ja

Hat der behinderte Spieler den Ball erreichen,
einen gultigen Rickschlag machen kénnen und
hat er jede Anstrengung dazu unternommen ?

Nein

Kein Let

Ja

Hat der Gegner jede Anstrengung unternommen die
Behinderung zu vermeiden?

Nein

Ball an Spieler

Ja

Hatte der behinderte Spieler einen gewinnbringen
Ruckschlag anbringen kbnnen?

Ja

Ball an Spieler

Nein

Let




ung Belspiele

erung vorlag oder die Behinderung geringfiigiq war

strenqung / keinen qultigen Riickschlag

eindeutig in Kauf genommen und weitergespielt

m Ball

einer angemessenen Schlagbewegung zu schlagen

t an jeden Teil der Stirnwand spielen zu kdnnen

Spielausschnitt Swedish-Open 2008 oder TOC 2008 Gaultier-White



Bilder und Filme/05 No Interference/WSF Referee DVD Chapter 04 Effort 02 (0).mpg
Bilder und Filme/06 Minimal Interference/WSF Referee DVD Chapter 04 Effort 08 (0).mpg
Bilder und Filme/04 Effort/WSF Referee DVD Chapter 04 Effort 05 (0).mpg
Bilder und Filme/04 Effort/WSF Referee DVD Chapter 04 Effort 14 (0).mpg
Bilder und Filme/07 Interference passed/Behinderung in Kauf genommen 2.mp4
Bilder und Filme/01 Way/WSF Referee DVD Chapter 01 Blocking 02 (2).mpg
Bilder und Filme/02 Swing/03 Swing 01.mpg
Bilder und Filme/03 Front Wall/Front Wall 01.mpg
Bilder und Filme/02 Swing/Fangfrage.mpg
../../../../Eigene Videos/Squash/Swedish_open_squash_2008_final_Willstrop_Barker.avi
../../../../Eigene Videos/Squash/Gaultier-White/VIDEO_TS/VTS_01_3.VOB

9 Ball trifft Spieler

Spieler schlagt und trifft den Gegner auf dem Weg zur Stirnwand (und hatte diese gtiltig erreicht) :

- Auf direkter Weg : Ball an Spieler
(aber evtl. Strafe nach Regel 15)
—> falls sich der Spieler gedreht hat (Definition Drehen) : Ball an Gegner
- Auf indirekter Weg (Boast) : Letball
- falls es sich um einen weiteren Schlagversuch handelt : Letball

Spieler unterbricht schlagbereit und verlangt Let (Angst, den Gegner zu treffen)

- Auf direkter Weg zur Stirnwand moglich : Ball an Spieler
—> falls sich der Spieler gedreht hat : Letball

- Auf indirekter Weg (Boast) : Letball

- falls es sich um einen weiteren Schlagversuch handelt : Letball

Sonderfall : ,,Eckball* = Kein drehen sondern Wechsel der Schlagseite = ,,Ball an Spieler*




10 Einsprlche

Ein Spieler
- soll einen Einspruch in geeigneter Form vorbringen
(,,Einspruch bitte”, ,,Let bitte*, etc.)
- kann wahrend oder nach einem Ballwechsel Einspruch einlegen
- kann Einspruch nur gegen erfolgte und nicht erfolgte Rufe des Punktrichters einlegen

Der Schiedsrichter entscheidet iber alle Einspriiche endgliltig

Nach erfolgtem Aufschlag kann keiner der Spieler Einspruch gegen etwas
erheben, das vor diesem Aufschlag passiert ist. Nur fir einen defekten Ball.

Falls der Schiedsrichter sich nicht sicher ist, muss er einen Letball gewahren.




10 Einsprlche

Beim Aufschlag
PR ruft Fehler —> Einspruch Aufschlager (Spieler)
- SR gibt Einspruch recht (Aufschlag gut) : Letball
- SR lehnt Einspruch ab (Aufschlagfehler) : Ball an Riickschlager (Gegner)
PR ruft nicht —> Einspruch Rickschléager (Gegner)
- SR gibt Einspruch recht (Aufschlagfehler): Ball an Rickschlager (Gegner) (SR !)
- SR lehnt Einspruch ab (Aufschlag gut) :  Ball an Aufschlager (Spieler)

Im Ballwechsel
PR ruft (z.B. ,,Doppelt®) —>Einspruch betroffener Spieler

- SR gibt Einspruch recht : Letball
- SR lehnt Einspruch ab : Ball an Gegner
PR ruft nicht —> Einspruch Spieler
- SR gibt Einspruch recht : Ball an Gegner (SR hétte unterbrechen mussen !)
- SR lehnt Einspruch ab: Ball an Spieler

L)



11 Der Ball

Spieler und Schiedsrichter kénnen den Ball priifen, aber der Schiedsrichter entscheidet
letztendlich Gber den Austausch

Einspruch nach einem Ballwechsel :

Kaputter Ball : Letball nur fur den letzten Ballwechsel DUNLOP
_ _ REVELATION
Sonst : Ausgang des Ballwechsels bleibt bestehen PRO

Einspruch wahrend einem Ballwechsel :
Kaputter Ball : Letball fiir den Ballwechsel
Sonst : Der unterbrechende Spieler verliert Ballwechsel

Dunlop

Der Ball muss zu jeder Zeit im Court verbleiben

Ein neuer Ball wird nach Ermessen des Schiedsrichters warmgespielt

w



ein Let gefordert werden

ch einen Spieler wird Regel 15 angewandt

en Ablenkung, kann ein Let gewahrt werden

z.B. raunen, Applaus, etc) hat der Spieler in kauf zu nehmen.
nn evtl. ein Let gewéhrt werden




13 Gefallene Gegenstande

Falls ein Schlager auf den Boden féllt, darf das Spiel vom Schiedsrichter grundsétzlich nicht
unterbrochen werden

Ausnahme : Wird der Gegner durch den fallengelassenen Schléger abgelenkt oder behindert,
kann er ein Let verlangen

Falls ein Gegenstand auf den Boden fallt, muss das Spiel unterbrochen werden

Verliert einer der Spieler ohne Einwirkung des Gegners den Gegenstand, verliert er den Ballwechsel
(Problem Brillenpflicht bei Jugendlichen)

Falls der Gegenstand nicht von einem Spieler stammt, wird Let gespielt




erletzung

enen zur Verletzung betrachtet werden.

ht blutender Verletzung) :

htheit Verletzung prifen

tegorie der Verletzung festlegen
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ieler und Zuschauer tiber Regel informieren

ichtlich allein durch den Gegner verursacht
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14 BIUtung / Verletzung

Vorfall

MaRnahme des Schiedsrichters

Erholungszeit

Entscheidung

Blutung

Spiel unterbrechen. Kategorie der Blutung festlegen
und Spieler Gber Kategorie informieren. Blutbefleckte
Bekleidung muss gewechselt werden. Wenn die
Blutung gestoppt ist.

Kategorie
entscheiden

selbstverschuldet

Spiel unterbrechen und Zeit gewéhren.

Falls Blutung wieder auftritt, einmalig Satz aufgeben
und die 90 Sekunden Satzpause zwischen den Satzen
gewahren.

5 Minuten

vom Gegner
mitverursacht

Ausreichend Zeit gewéhren.

Reicht die Zeit nicht aus, geht das Spiel an den Gegner
Falls die Blutung ohne Zutun des Spielers erneut
auftritt, erneut Zeit gewéhren. Ansonsten kann er
einmalig einen Satz aufgeben und die Pause nutzen

So viel Zeit wie
benotigt

vom Gegner
verursacht

Wenn unabsichtlich, ausreichend Zeit gewahren.
Reicht die Zeit nicht aus, geht das Spiel an den
verletzten Spieler.

Falls die Blutung ohne Zutun des Spielers erneut
auftritt, erneut Zeit gewéahren. Ansonsten kann er
einmalig einen Satz aufgeben und die Pause nutzen.
Wenn absichtlich verursacht, geht das Spiel an den
verletzen Spieler




14 Blutung / Ver|et2ung

Vorfall Malinahme des Schiedsrichters Erholungszeit Entscheidung
Verletzung Sich Uberzeugen, dass die Verletzung echt ist, Kategorie
die Kategorie der Verletzung bestimmen und entscheiden
den Spielern mitteilen
Selbstverschuldet Zunéchst Erholungszeit gewahren 3 Minuten Zeit geben
Falls zusatzliche Erholungszeit bendétigt wird, |90 Sekunden Satz
diesen Satz dem Gegner zusprechen und zusprechen

einmalig die 90 Sekunden Satzpause erlauben.

Mitverursacht Erholungszeit genehmigen 15 Minuten Zeit zuteilen
Falls weitere Zeit bendtigt wird, den Erneut 15 Minuten | Zeit zuteilen
Turnierzeitplan beriicksichtigen

Vom Gegner Strafe nach Regel 15 anwenden. Zusprechen

verursacht / zugefigt | Unabsichtlich verursacht: 15 Minuten des Spiels

Falls der Spieler nicht weiterspielen kann,
dem verletzten Spieler das Spiel zusprechen
Absichtlich verursacht: Spielverlust Gegner

— selbstverschuldet :  ohne Mitwirkung des Gegners (z.B. Umknicken)
— mitverursacht : unabsichtlich beigetragen / zugefligt
— zugefugt : allein vom Gegner verursacht (absichtlich / unabsichtlich)




15 Verhalten im Court und Strafen

Unangemessenes Verhalten von Spielern, muss geeignet geahndet werden :
- verbaler Missbrauch (Beschimpfung, Aggressivitat, Obszonitat)
- korperlicher Missbrauch (Schlégers/Ball, Korperkontakt, Schlagbewegung)
- Spielverzogerung (unnotige Diskussionen, Riickkehr in den Court, etc.)
- Coaching wahrend eines Satzes

StrafmalRnahmen durch den Schiedsrichter sind (siehe auch korrekte Schiedsrichter - Ansage)
— “Verwarnung”
— “Strafschlag”
— “Strafsatz” (Erspielte Punkte des Spielers bleiben erhalten)
— ,,Strafspiel (Erspielte Punkte des Spielers bleiben erhalten)

Zeitpunkt der StrafmafRnahme ist maRgebend : Wahrend oder nach Ballwechsel
Strafschlag gegen Spieler im Ballwechsel —> Punkt und Aufschlag an Gegner
Strafschlag gegen Spieler nach Ballwechsel —> Zusétzlicher Punkt an Gegner




Tipps flr's schiedsen

— Rechtzeitig am Court sein (vor der Einspielzeit),

mit allen Utensilien
— Erst schreiben, dann sprechen, dann spielen lassen -> Kontrolle & Stress
— Zum richtigen Zeitpunkt (schnell) schreiben (warten am Ende der Rally !11)
— Erst “Stopp” rufen, dann korrekte Fehleransage

— ElIner der Spieler wird strittige Entscheidungen des Schiedsrichters nicht
Immer akzeptieren -> kein Streitgesprach fuhren, kurze Begriindung

— Standartwortlaut der Regeln verwenden

— Niemals in den Court gehen bei Diskussionen mit den Spielern !

—> Elgene Korpersprache (nicht einsinken, im Schiri - Formular verstecken) !
— Kontinuierliches Spiel ermdglichen : sportlich hart, aber fair

— Das wichtigste zum Schluss : Der Schiedsrichter hat recht. Immer !!!




lussbemerkung
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Anhang

Anhang



r und Gegner

/ \ Aufschlager
/ y, Spieler

, der am Schlag ist.
messenen Ausschwungs wird er zum Gegner.

egner ist derjenige, der dem Spieler den Schlag ermdglichen muss.

CNA



Spielansage

Beispiel korrekter Spielansagen:

2. Landesligaspieltag, Stuttgart gegen Singen,
Aufschlager A (Nachname) , Rickschlager B,
Spiel auf 3 Gewinnsétze, Satz auf 15, 0:0

- Spieler A fuhrt 2:1 nach Satzen, 4.Satz, Spieler B schlagt auf, 0:0

- Fuldfehler, Aufschlagwechsel, 1:0

- Kein Let, 14:7, Satzball

- 14:14, (Tiebreak), Spieler gewinnt mit 2 Punkten Abstand
- 14:9, Spielball

- Strafschlag gegen Spieler A wegen Spielverzogerung, Ball an Spieler B, 8:8

GO



er Aufschlag

0



erhafterAufschlag

0



hlerhafterAufschlag

— Ansage des Punktrichters bei fehlerhaftem Aufschlag : ,,Fehler*

CNA



nition Drehen

dem Ball folgt und sich mit dem Kdérper dreht
(sog. gedachte Drehung)

N
/ N\

(= =

gedachtes Drehen (Ball passieren lassen)

CNA



elverzogerung

.B. ibermafBiges ..... :

ufschlag / Return verzdgern,

n.

rs : unfaire Verschnaufpause verhindern

CNA



Satzpause in Sekunden ;

0

rzogerung

"5 Sekunden'

"Venwarnung gegen "Stratsatz gegen
Spieler A ‘ Spielar A
wegen Zeitverzogerung | | wegen Zeitverzogerung"

s e
! a0

"Strafaunkt gegen
Spieler A
wegen ZEiNBr-zﬁgerUngn

"Disqualifikation van
SpielerA
wegen Zeitverzogerung”

CNA



gultiger Rickschlag

\x Treffen Durchfliegen
der Lampe der Aufhangung

Emva =

Treffen von baulichen
Gegebenheiten
— Ansage des Punktrichters bei Fehler : ,,Fehler*
— Aufgabe des Schiedsrichters in allen Fallen : Punktrichter ggfs. korrigieren

G0

-




re Schlagversuche

ler (schwarz) verfehlt wurde, den Gegner (weiss) oder dessen
rt, muss der Schiedsrichter

nn er entschieden hat, dass der Spieler (schwarz) sonst noch
héatte ausfiihren konnen.

el zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Spieler
mehr hatte ausfiihren kénnen.

A
/& NP /S

,,Letball* ,,Ball an Gegner* (weiss)

—— | < — <@
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